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| du deroule

e de votre dossier

aximum



Sontenu de votre diaporama

dre votre dossier dans son
ivant les parties dans 'ordre

aque partie, des mots clé ( pas de
€ u1 peut étre sanctionng, je Vous rappelle

’ que votre diaporama fait partie de votre
évaluation)

= Un mot clé et vous développez ensuite a 1"oral



itoire a retrouver: (le tout sous

matériel



A Grille d’evaluation

Nom et
prénom

Date et
lieu

Organisme de
formation

Heure de
début de
I"entretien

Spécialité

Heure de
finde la
présentation

Signature du

candidat
A la fin de Uentretien

Heure de
fin de
I"entretien

Evaluation
ucCi1

O FAVORABLE

O DEFAVORABLE

Evaluation
ucC2

O FAVORABLE

O DEFAVORABLE

Nom et prénom des évaluateurs

Signature




l ( . l ENCADRER TOUT PUBLIC DANSTOUT LIEU ET
TJTOUTE STRUCTURE

DEFAVORABLE

OF 1-1 COMMUNIQUER DANS LES SITUATIONS DE LA VIE PROFESSIONNELLE
1.1.1 Adapter sa commumicatson aux différents publics

1.1.2 Produire des écnits professionnels

1.1.3

Prosuvavon los prujoes of activuns Je la st e

Of 1-2 PRENDRE EN COMFTE LES CARACTERISTIOUES DES PUBLICS DANS LEURS ENVIRONNEMENTS DANS UNE

DEMARCHE D'EINCATION A LA CITOYENNETE
Repérer les attentes ot kes besoans des différents publics

1.2.1
1.2.2 Choisir les démarches adaptées en fonctzon des publics
1.2.3 Garantir I"imégrné physique et morale des publics

OF 13 CONTRIBUER AU FONCTIONNEMENT DE LASTRUCTURE
1.3.1 Se sitwer dans la structure
1.3.2 Situer ka structure dans les différents types d'environnements
1.3.3 Participer a la vie de k2 structure

[0 FAVORABLE [0 DEFAVORABLE

MOTIVATION DE L°AVIS (obligatoire)

ENCEUVRE UN PROJET D'ANIMATION
DANS LE PROJET DE LASTRUCTURE

FAVORABLE

DEFAVORABLE

Ol 2-1 CONCEVOIR UN PROJET DPANIMATION
2.1.1 Sstuer son projet d'animation dans son environnement, en fonction
du projet de la structure, de ses ressources ot du public accueilh

2.1.2 Défmir les objectifs et les modalités d évaluation

1.3 ldentifier les moyens nécessaires a la réalisation du projet

N

Ol 2-2 CONDUIRE UN PROJET DPANIMATION
2.1 Plamifier les étapes de réalisation
2.2 Amumer une équipe dans le cadre du projet
2.3 Procéder aux régulations nécessaires

NN

Ol 2-3 EVALUER UN PROJET IPANIMATION

3.1 Utiliser les outils adapeés

.3.2 Produire un balan

3.3 ldentifier des perspectives d'évolution

NN

[0 FAVORABLE [0 DEFAVORABLE

MOTIVATION DE L'AVIS (obligatoire)




Les attentes du jury

blématique. Il faut que le lien soit clair afin d’éviter
a suite

lé pour le projet et 'analyse que vous en avez
pour ce projet?

hodologie et sa pert;

es objectifs,
Wonlntviie:ilq les moyens huma

Le Budget (re

Votre évaluatic

de



les erreurs a limiter

max de préférence

: 54 7 minutes du début a la fin de présentation
‘minutes du SWOT a la fin donc

hh, Donc, Voila etc etc)

' ‘ e language ( euuuuuh

Juez pas si vous perdez le fil a un moment. On respire un grand
1y retourne. C’est votre projet vous ne pouvez pas vous perdre

il

eésentant.

, avez droit a une petite fiche mémo et un chrono, mais attention a ne
pas lire et ¢

oir les yeux plongés dedans.

L’entretien se déroule plus comme un échange plutot que des
connaissances « par cceur », toutes les questions porteront sur votre
dossier donc en toute logique, on ne peut pas vous prendre en défaut.



